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Структура документа
Рабочая программа факультатива "Мир занимательной математики" включает в себя следующие разделы: 
1. Пояснительная записка.
2. Планируемые результаты освоения учебной программы по финансовой грамотности 
3. Содержание учебного предмета. 
4. Тематическое планирование, 4 класс. 
5. Список учебной литературы и интернет-источников.

1. Пояснительная записка
	Рабочая программа  «Занимательная математика» рассматривается в рамках реализации ФГОС НОО и направлена на общеинтеллектуальное развитие обучающихся.
     Рабочая программа внеурочной деятельности «Занимательная математика» (далее – программа) составлена на основе :1) авторской программы внеурочной деятельности под  редакцией   Виноградовой Н.Ф., (программа внеурочной деятельности «Занимательная математика» Е.Э. Кочуровой. // Сборник программ внеурочной деятельности: 1-4 классы / под ред. Виноградовой. - М.: Вентана-Граф, 2015). 
2) учебного плана МБОУ «Берлинская ООШ» на 2019-2020 учебный год
    
     Отличительной особенностью данной программы является то, что программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации, что способствует появлению у учащихся желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, а также формированию умений работать в условиях поиска и развитию сообразительности, любознательности.
     Факультатив предназначен для развития математических способностей учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и использованием современных средств обучения Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.

     Содержание программы «Мир занимательной математики» направлено на воспитание интереса к предмету, развитие наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, решать учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики.

Цель: развивать логическое мышление, внимание, память, творческое воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и его доказательность.

Задачи:
-расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики; 
-развитие краткости речи; 
-умелое использование символики; 
-правильное применение математической терминологии; 
-умение отвлекаться от  качественных сторон предметов и явлений, сосредоточивая внимание только на количественных; 
-умение делать доступные выводы и обобщения; 
-обосновывать свои мысли.

Ценностными ориентирами содержания факультатива являются:
-формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности;
-освоение эвристических приемов рассуждений;
 -формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных;
-развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;
 -формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы;
 -формирование пространственных представлений и пространственного
воображения;
 -привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.

2. Планируемые результаты изучения курса 
«Мир занимательной математики»

Личностными результатами изучения данного факультативного курса
являются:
· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
· воспитание чувства справедливости, ответственности;
· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Универсальные учебные действия:
· сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания;
· моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;
· применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;
· анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданиями  и  правилами;
· включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов,  высказывать собственное мнение и аргументировать его;
· выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное  затруднение в пробном действии;
· аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные  мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения;
· сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат заданным условием;
· контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Метапредметные результаты представлены в содержании программы в разделе «Универсальные учебные действия».

Принципы реализации программы: 
Индивидуально - личностный подход к каждому ребенку; 
Коллективизм; 
Креативность (творчество);
Ценностно-смысловое равенство педагога и ребенка;  
Научность; 
Сознательность и активность учащихся; 
Наглядность. 

Формы: Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, игры, конкурсы и др.
Методы:
Взаимодействие; 
Поощрение; 
Наблюдение; 
Коллективная работа;
Игра. 
Приемы: анализ и синтез;  сравнение;  классификация;  аналогия;  обобщение. 


Место в учебном плане.
Программа рассчитана на 68 ч в год с проведением занятий два раза в неделю по 30–35 мин. 

Содержание отвечает требованию к организации внеурочной деятельности: соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные математические факты, способные дать простор воображению.

Требования к результатам освоения:

Учащиеся должны научиться анализировать задачи, составлять план решения, решать задачи, делать выводы.
Решать задачи на смекалку, на сообразительность.
Решать логические задачи.
Работать в коллективе и самостоятельно.
Расширить математический кругозор.
Пополнить математические знания.
Научиться работать с дополнительной литературой.

Универсальные учебные действия
Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины).
Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.
Моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи. Использовать
соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации.
Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи.
Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.
Воспроизводить способ решения задачи.
Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.
Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные.
Выбрать наиболее эффективный способ решения задачи.
Оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно).
Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи.
Конструировать несложные задачи.

Формы подведения итогов реализации программы
Итоговый контроль   осуществляется в формах:
- тестирование;
- практические работы;
- творческие работы учащихся;
- контрольные задания.
3. Содержание программы

А) Числа. Арифметические действия. Величины
Названия и последовательность чисел от 1 до 20. Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков.
Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления.
Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел.
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.).
Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000. 
Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево.
Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.).
Занимательные задания с римскими цифрами.
Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр.
Универсальные учебные действия:
сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания;
моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;
применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;
анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;
включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;
выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии;
аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения;
сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Б) Мир занимательных задач
Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность шагов (алгоритм) решения задачи.
Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.
Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных задач и заданий.
Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.
Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания. Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе неверных. Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений.
Задачи на доказательство, например найти цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и выполненных действий.
Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.
Универсальные учебные действия:
искать и  выбирать  необходимую  информацию,  содержащуюся  в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;
моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи, использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации;
конструировать последовательность шагов (алгоритм) решения задачи;
объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия;
воспроизводить способ решения задачи;
сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи;
оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно);
участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи;
конструировать несложные задачи.

В) Геометрическая мозаика
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).
Универсальные учебные действия:
выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции;
сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при заданном условии;
анализировать предложенные возможные варианты верного решения;
моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток;
осуществлять развёрнутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную конструкцию с образцом.


















4. Календарно-тематическое планирование
	№ занятия
	Дата 
	Тема 
	Краткое содержание

	1
	Сентябрь
	Интеллектуальная разминка
	Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру».

	2
	
	Числа-великаны
	Как велик миллион? Что такое гугол (это единица со ста нулями)?

	3
	
	Мир занимательных задач

	Задачи со всеми  возможными решениями. Задачи  с недостающими данными, с избыточным составом условия. Задачи на доказательство

	4
	
	Кто что увидит?
	Задачи и задания на развитие пространственных представлений.

	5
	Октябрь
	Римские цифры
	Занимательные задания с римскими цифрами.

	6
	
	Числовые головоломки
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку, какуро).

	7
	
	Секреты задач
	Задачи в стихах повышенной сложности: «Начнём с хвоста»,  «Сколько лет?» и др. (Н. Разговоров).

	8
	
	В царстве смекалки
	Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах).

	9
	Ноябрь
	Математический марафон
	Решение задач международного конкурса «Кенгуру».

	10
	
	«Спичечный» конструктор
	Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условиями. Проверка выполненной работы.

	11
	
	«Спичечный» конструктор
	

	12
	
	Выбери маршрут
	Единица длины километр. Составление карты путешествия: на определённом транспорте по выбранному маршруту. Определяем расстояния между городами и сёлами.

	13
	Декабрь
	Интеллектуальная разминка
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи.

	14
	
	Математические фокусы
	«Открой» способ быстрого поиска суммы. Как сложить несколько последовательных чисел натурального ряда? Например, 6 + 7 + 8 + 9 + 10;
12 + 13 + 14 + 15 + 16 и др.

	15
	
	Занимательное моделирование
	Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Набор «Геометрические тела». Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).

	16
	
	Занимательное моделирование
	

	17
	Январь
	Занимательное моделирование
	

	18
	
	Математическая копилка
	Составление сборника числового материала, взятого из жизни (газеты, детские журналы), для составления задач.

	19
	
	Какие слова спрятаны в таблице?

	Поиск в таблице (9 × 9) слов, связанных с математикой.

	20
	Февраль
	«Математика — наш друг!»
	Задачи, решаемые перебором различных вариантов. «Открытые» задачи и задания (придумайте вопросы и ответьте на них). Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе неверных.

	21
	
	Решай, отгадывай, считай
	Не переставляя числа 1, 2, 3, 4, 5, соединить их знаками действий так, чтобы в ответе получилось 0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 100. Две рядом стоящие цифры можно считать за одно число. Там, где необходимо, можно использовать скобки.

	22
	
	В царстве смекалки
	Сбор  информации  и   выпуск   математической   газеты  (работа в группах).

	23
	
	В царстве смекалки
	

	24
	Март
	Числовые головоломки
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку, какуро).

	25
	
	Мир занимательных задач
	Задачи со многими возможными решениями. Запись решения в виде таблицы. Задачи с недостающими данными, с избыточным составом условия.  Задачи  на  доказательство:  найти  цифровое  значение  букв   в условной записи

	26
	
	Мир занимательных задач
	

	27
	Апрель
	Математические фокусы
	Отгадывание задуманных чисел: «Отгадай задуманное число», «Отгадай число и месяц рождения» и др.

	28
	
	Интеллектуальная разминка
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи.

	29
	
	Интеллектуальная разминка
	

	30
	
	Блиц-турнир по решению задач
	Решение логических, нестандартных задач. Решение задач, имеющих несколько решений.

	31
	Май
	Математическая копилка
	Математика в спорте. Создание сборника числового материала для составления задач.

	32
	
	Геометрические фигуры вокруг нас
	Поиск квадратов в прямоугольнике 2 ×5 см (на клетчатой части листа). Какая пара быстрее составит (и зарисует) геометрическую фигуру?

	33
	
	Математический лабиринт
	Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру».

	34
	
	Математический праздник
	Задачи-шутки. Занимательные вопросы и задачи-смекалки. Задачи в стихах. Игра «Задумай число».




5. Литература и интернет-ресурсы
Сборник программ внеурочной деятельности: 1–  4 классы / под ред. Н.Ф. Виноградовой. — М.: Вентана- Граф, 2015. 
Гороховская Г.Г. Решение нестандартных задач — средство развития логического мышления младших школьников // Начальная школа. — 2009. — № 7.
Гурин Ю.В., Жакова О.В. Большая книга игр и развлечений. — СПб.: Кристалл; М.: ОНИКС, 2000.
Игры со спичками: Задачи и развлечения / сост. А.Т. Улицкий, Л.А. Улицкий. — Минск: Фирма «Вуал», 1993.
Лавлинскова Е.Ю. Методика работы с задачами повышенной трудности. — М., 2006.
Сухин И.Г. Судоку и суперсудоку на шестнадцати клетках для детей. — М.: АСТ, 2006.
http://konkurs-kenguru.ru — российская страница международного математического конкурса «Кенгуру».
http://4stupeni.ru/stady — клуб учителей начальной школы. 4 ступени.
http://www.develop-kinder.com — «Сократ» — развивающие игры и конкурсы.
http://puzzle-ru.blogspot.com — головоломки, загадки, задачи и задачки, фокусы, ребусы.
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — образовательные проекты портала «Вне урока»: Математика. Математический мир.

















































Приложение




Примеры занимательных задач и заданий
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JIOTVMECK-NOVCKOBLIE SATAHMA

5. Nepeasiuni kY6 cO_CTOpONOH 30 CM NOKPACHAM KpACKOR, @ 3aTeM
PACTMIAIA Ka XYOWKH CO_CTOPOKOR 10 Cu. CXOMSKO_ CPOI N KYOWKOD,
OKPWIENHbIX C TPEX GTOPON, C ABYK CTOPON, C ORNOR CTOPONS, He OKpa-
WeNHX 1A C ORNOR CTOPONST

6. MonpoGyi Npuanews BCH Ca08 BOOGPAXeHHE, FPYAMNO W COOGPAI-
TOMHOCTS . BLIGOPH ORI BaPUBNT H THOX.

1) B wapoge soanoGrenyo scera Hasweanw:
TIOBMMAS), 3A3HOBA, NIOBABA.

2) Norownapuush avaan-pas6omK o noTonMoE:
BPAXUHA, KVAESP, BASH. e

3) Bpans u nyctowens ka_crapopycoui nan
MIOHXTAY3EH, AYPATER, AXAHEVILINK.

4) Nax npu nsope Weana Mposoro:
OTPOK, LUVT, MAILHK.

5) Meryx no-crapopycoxs:
METBKA, KYP, MTULA

6) Tax npexae wagsann sonueSH KRRy
HAPOBHUK, MAT, OBMAHLLIK.

7) Nepesonux va_ crapopyccxi nan:
IVICATENb, TONMAY, TPYBAY.

7. Pacumdpyh nocnosmy.

STHE

Dy A
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SABAHUSI CO CIUNKAMMN

weapara; na; wecrs.

]
oo

9. Croxu Tpw xsagpara: ) wcnonesys 11 cnwsex; 6) wenonssyn 10 o
ek, Hapucyh oT KBapam.

’ 8. M3 12 crwiex Croxews TP Keaapata. CROXM W3 STWX Crdex Asa

10. Croww 3 Criex TaKoR npAMOYTOMuHX. CHOXM W3 THX X CnUeK
FIPRMOYTONLHMK G HABOMWEH MAOLBSY.

BAHATUE 8

. PASMUHKA

& W

1. Kax naswisaerca Tpasa or 99 Goneseii?
2. Ha crene xaxex xuusx 30epeR Her HorTeA?

3. Kro Moxer nuTh HoroA?

4. Ko cobupaer sGnoxn counoi?

5. Kaxio MMuul OWOODST ATOMLOD TPK Pasa 32 eT0?
6. Nwron — nwia wn wor?

7.
8
o
0.

. Kaxoe camoe Graioe 7epeso wauwx necos?
Kax 1assaorca paswousemiie rpuGu?
Kaxas Arona Gusaer 1epHon, Kpacuoh u Genoit?
¥ XO0 Kaxu AeHs PACTYT YOW?
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PASBUTUE BbICTPOTH PEAKLIAN

) ;na opmaxoBx e

9 1. Cpom STHx Wwicen Haln Kax WOXHO GHCTDES W PACKPACY:
6) nsa wacna, cymwa roTOpHX paswa 150,

(clololo]

OEEE®
[olololelolo}
[ololelololo]
[efolelololo]
[elclolelolo}
PEEEE®
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2. Cocras uenowy Gnos, B KOTOPOR WavaN0 KaXAOMO.
‘CReAyuIero CioBa SBNANOGH Gt NOCTOZMMM COTOM MDONAYLIETO Cr0Ba.
(CroBa. RO s TONSKO MMHaMH CYLIECTHTO LHLMA.)

OACHEXHIKM —

#) 2 o crpormes rocrcom, S 10 sy
1) B Gaobw Gonore w vk nodt. (pycocas)
s 2) Her put, nowraor w rpaGa. (seemiamcras)
3) Puax pubara ow vapanena. (pycoran)
o

4) T wer dpyxror
conaer. (nepoaceas)
5) Man 6puw, na xonou. (pyccras)
6) e ponwncs, Tam u npuropwncs. (pycoras) (W
7) Topryoush osouamn ecr Gorey. (RuTackas)
8) Her xows, w océn CrozwTos. (apwsnceas)
) Canowx corna Gea canor. (pycokas)

NOTVMECKU-NIOVICKOBHIE 3ATAHWS!

4. A) B Crose <ATOHs NepecTaBAmA Gyksw -  NOTWWAOCS G108 <OB-
TAH:. Taxas xe nepectanoska Guna 8 Crose <CBUTA». 410 nonywnocs?

TCAMB  TCABM  TCMAB  TOMBA  TCBAM  TCBUMA

5) B Crose «BBMOK nepectasuri Gykssi — W NOTYWIOCS 1080 <biK-
OB, Taxas xe nepecranosxa 6wna 8 Crove IPEMAs. 410 nomwmiocs?

PAEMA  PAEAM  PABEM  PAMEA  PMEA PMIAE

Vg
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B) B cnose «BAILHSIs nopectasunn Gyks — W NOTMAOCH CRODO

<SG Taxas xe nepecrasona Gewna & Crose <[TENL. \ro noryu-

anpE st SNETA  ANET  WWEA  snEAT

5. Pasnen fawiyo WPy Ha veTSpe paswe YacTH.

6. Pacumopyh Tenerpawis, KoTopse NoNTa nepenana
He coscom Towo:

1) TPV HOC KOTOMKA MPY3H

2) KOTEN CMETA HYAHO BbUN W 3AN BCE

3) PLIGY HE CKOTUHA KPHILE CBEN

7. KaK G rIOMOWMO ASBSTWTNTPOBOMO B0APA W MRTHAMTPOBOFO.
Gunona wapars w3 pewn 3 n sonu?

YHUCh PEUATL, CTAPASICh PACCYXIATE

8. B nepeane Monyunio Ha crameiixe nopen AOMOM CARST Ass Wnbs,
Bacs, o Marpouwsum, nec KyGapu. Ecna KyGapax, CISILWA Kpamm
cnesa, caner mexay Matpewxunsim u Baced, T

Bacs OraxeTca KpaiwAM cresa. Kio e cum?
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9. oBops, 470 MyApas Topruna OTAINa SONOTOM KoMK BYPATUHO He Tak
pocTo, Kk paccxasan A. H. TOICTOR, a oBcem Wave. OKa BHHECTA TDH
KOOGOWKI: KDAGHYO, CHIIO 1 3enéHyO. Ha KpACHOH KODOGOUKe Geno
VanuCano: <3iech NGXHT 0MOTOH KNCANKs, Ha CHNGH — +3enéuan KopO-
Gowa nyoras, @ Ha SenEHOR 3uece CAIAT awess. TopTWNA NOuTa HAR-
WCH W CKa3ana; «[JOHCTNTONHO, B OZWOR KOPOBONKE NOXUT 20ROTON
Knoun, 8 ADYTOR — Mo%, @ TOTLR — MYCTa.

Ho WMER B By, TO 6CE NaLIWCH Wesepws.
Ecnu_otranaeuws, 8 xakok xopoGose nexwr
07010 KoMK, O — TaOH. T nexuT 20~
Porol KnowK?

10. Ky TekBa C CaMOrO ROTCTBG MeNTA O TOM, 4TO Y HOTO GyAeT Kor-
pa-uwGyms cobcroewwni Rown. Ow G 15 neT Kaxauh oA noXynan no
‘ORMOMY KMpIUMKY A1 GyRywIER NOCTDORKN. YEDe3 HEXOTOPOG opews Ma-
CTep BHOMPAANKA. NOCHTan Kupwk. Vx OKa3anoch, y xyua Toses 18,
MacTep BANOTPAANED CXa327, 41O OTWX KDINNGR Ha JOMIK Ho Xeari.
Kyw ToikBa AyMai-ywan u 6 KOHE KOWLOB pOWWN DAGOTATL NOGOMLUC,
2 cCTh noweHbuIe. Tax O W CAenan. Teneps ewy YABANOCH NOKyMAT, 10
4 ruprwea o ron. Koma scox suprwseit orasanoch

118wy, kym Toisa wasan crponte fowx. ‘epes
83 101 Xy TokBa NOCEIWICA b COOUM TECHOM A0~
ke, Cromuxo ner Torma Guno kywy Toiae?

BAHATUE 9

PASMUHKA

1. B arow xewcrom W TPWAATS <is?
2. Kro anrop cxasew <ARGOMTS?

3. Kaxoo wwa nona Crerypoun?
4.
5

Topen 6 caouei. Toers a ix noracna. Cronbko ceeve 0cTanocs?
BuisaeT KaMUETSPCKUR, GuBaeT pesnnONR, Gueaer MowenTs.

Ka nasusaercn? s
6. Dpyx, pacryui wa sGrowe. 4
7. Kycosex Aepesa, BORSMBLMACS OB KOXY.

Y:g




